FORMATION
ANIMATEUR 2.

OU COMMENT RE-INV!ENTER VOS PROJETS
AVEC L'AIDE DU NUMERIQUE PARTICIPATIF

Oui, on sait ce que « Le numérique
vous allez dire... « Lec”:;T:;gue’ “le Numey; I« Inciter empéche
pour moi. » de ﬁ;f / ’enne:ynu,?’ a uise’ifgrfs IZS, agllee’:' 5
ducation. » jamais ! » ’ dehors. »
VRAIMENT ?
ET S| ON VOUS DEMONTRAIT QUE LES PRATIQUES
COOPERATIVES ET LE NUMERIQUE CAPACITANT
PEUVENT AMPLIFIER VOS PROJETS D'EDUCATION A
L'ENVIRONNEMENT (ERE) ? c’est possible

OBJECTIFS POUR QUI ? s
« S’inspirer de projets d’éducationa  La formation s’adresse aux
I’environnement mélant numérique  animateurs nature, de territoires, VALEURS
et coopératif chargés de projets, de structures... + Partager sincerement les contenus
« Découvrir, choisir et maitriser les qui veulent : en licence libre
outils numériques utiles a ses « innover dans leurs pratiques « Activer les divergences fécondes
projets.  toucher de nouveaux publics + Faire des choses sérieuses sans se
+ |dentifier et savoir animer une « élargir leur palette d’outils prendre au sérieux
communauté + débattre du role du numérique + Prendre du plaisir
« Initier suffisamment son projet afin  + faire évoluer I’éducation a + Rester cohérent en «faisant ce
de pouvoir le mettre en oeuvre I’environnement qu’on dit»

suite a la formation.



DEROULE

Formation hybride mélant travail a distance et
présentiels.
Elle s’appuiera sur une plateforme web.

Un mois avant les rencontres :

+ Accueil asynchrone sur la plateforme web
support de la formation.

« Webinaire a distance de partage d’expériences
inspirantes avant la rencontre en présence

Module 1 :

+ Présentation du projet

+ Analyse multifactiorelle du projet
+ Alignement des valeurs

« Stratégie de communication

Entre deux :
- Validation du prototype aupres de votre équipe
avant réalisation

Module 2 :

+ Mise en production de votre prototype
« Stratégie d’animation

+ Sortie de la version 1 du projet

Chaque participant.e recevra un site web pour son
projet et la connexion de celui-ci avec des outils
tiers (si besoin et dans leur version gratuite).

Suivi personnalisé a distance possible.

INFOS PRATIQUES

FORMATION A COUT REDUIT
grace au soutien de la Wallonie : 200€
(intervention possible du Fonds4S)
DATES : 2x3 jours

* Module 1 : 2-4 oct 2024

* Module 2 : 4-6 nov 2024

LIEU : Montroeul-au-bois (village du pays des collines

situé entre Ath et Tournai)

Café, eau, thé a disposition. Prévoir son pique-nique.

BESOIN D’EN SAVOIR PLUS
Contactez-nous pour qu’on en discute en visio
et réponde a toutes vos questions.

MAIL : info@criemouscron.be

LES FORMATEURS

Laurent MARSEAULT
Secoueur de cocotiers,

je travaille sur tout ce qui
permet a la béte humaine

de coopérer, collaborer,
fonctionner en réseau:
postures, techniques
d’animations, outils
numeériques.

J’adore expérimenter.
Pompier, face aux urgences
du moment, je secoue un peu
les acteurs des transitions
afin qu’ils partagent,
diffusent, se relient, amplifient
leurs actions fondamentales.

Gatien BATAILLE
Coordinateur d’un

centre d’éducation a
I’environnement depuis 20
ans et formateur autour
des pratiques coopératives
(numériques et non
numériques) depuis 10 ans,
j’aime explorer, secouer,
innover.

J’aime explorer de nouvelles
pistes pédagogiques,
tordre les outils. Partager
toutes avancées pour en
favoriser la diffusion me
semble évident au regard
des urgences écologiques
et sociales actuelles. Je
contribue notamment au
développement de Yeswiki.

Détails et inscriptions




